











fischertechnik '

E-TEC & SERRE

Les 35 documents d’activités

S‘EQ.UENCE N°3-LE MATERIEL FISCHER E-TEC

- logiciel-guide DidactX©

Situation-probleme-Quels sont les éléments de maquettisation disponibles...?
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SEQUENCE N°4-PROGRAMMATION-DECOUVERTE DU LOGICIEL ROBOPro ?

Situation-probleme- comment programmer les futures maquettes ?
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E-TEC & SERRE

Les 35 documents d’activités - logiciel-guide DidactX©

SEQUENCE N°5-MAQUETTISATION DE FEUX DE SIGNALISATION

Situation-probléeme-Comment tester des feux de signalisation avant leur conception ?

o,

SEQUENCE N°6-MAQUETTISATION D’UNE BARRIERE DE PARKING

Situation-probleme-Comment tester un ASCENSEUR avant sa conception ?
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E-TEC & SERRE

Les 35 documents d’activités - logiciel-guide DidactX©

SEQUENCE N°7-CONCEPTION D’UNE MAQUETTE REALISTE D’'UNE SERRE

Situation-probléme-Comment organiser la fabrication et le montage d’'une maquette collective ?
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SEQUENCE N°8-PROGRAMMATION DE VOTRE SERRE

Situation-probléme-Comment cabler et programmer notre serre ?
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E-TEC & SERRE

CONSEILS DE PEQUIPE TECHNIQUE - 2

Astuce de déroulement d’activités :

La séquence N°3 est a réaliser dans son intégralité lorsque la boite E -Tec est neuve, par
contre si la boite a déja été ouverte et les fils déja cablés, les éléves n’observeront que
les 4 premiéres animations de la séquence n°3.

En cas de changement de maquette, I'activité 31 de la séquence sera a réaliser avant le
montage de la maquette suivante.

Mise a jour du logiciel ROBOPRO :

Si RoboPro est installé ou si vous venez de linstaller, il vous faut télécharger la derniére
version.

Pour cela, déroulez le menu Aide/Télécharger une nouvelle version.

Vous étes dirigés vers un site pour piocher la mise a jour en francais.

Mise a jour de l'interface (firmware TX controller)
Apres avoir télécharger la derniere version de ROBOpro, le fimrWare du TX Controller va
se mettre a jour - Acceptez cette installation.

Mettre la version a jour

ROBO-Library update = i i
¥ up - copy fFlashfRoboLib. dll fsystem/RaboLib.d
The ROEC-Library on vour Tx-Controller has version 1,18.01.
! The latest ROBO-Library version is 1.16.02,. | || e e o
\l) Veillez débrancher et rebrancher Falmentation en courant du ROBO X Cantraler!
ROBOPro is updating the firmware and library now, IIIIIIIIIIIII
This may take a few minutes,

Temps écoulé @ 0:00:27

Annuler

Préparation des maquettes FischerTechnik :

Il est conseillé, pour une premiére mise en oeuvre du coffret E-TEC, et pour plus de fia-
bilité des connexions, de réaliser vous-méme, professeur, les cablage des petites fiches
bananes Fischer, sur :

- Le clip de pile

- Le module de contréle autonome

- Le switch ILS (sonde magnétique

- Le buzzer
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E-TEC & SERRE

CONSEILS DE PEQUIPE TECHNIQUE - 3

ROBOpro - Paramétrage par défaut du TX controller
(au cas ou les éléves dérgéglent la communication.

- Test de linterface

Entrées [ sorties | Info

Entrées Sorties
[ |:|| o ||Numérique Skohm (boutor, ...) ‘E‘| g'i:lm- g:ments (_)Gauche (@) Stop () Droite
I2 |:|| 0 ||Numérique SkOhm (bouton, ...) ‘E‘l (To1+02 @512 ' =
13 |:|| 0 ||Numérique SkOhm (bouton, ...) ‘§‘| Mode M2 incréments | gayche (0)Stop () Droite
I4 |:|| ] ||Numérique SkOhm (bouton, ...) '§‘| ggimq %im r {mp
IS |:|| o ||Numérique Skohm (bouton, ...) '@| Mode M3  incréments () Gauche (8)Stop () Droite
I |:|| a ||Numérique Skohm (bouton, ...} ‘@| ggimﬁ %212 e mp
17 |:|| 0 ||Numérique SkOhm (bouton, ...) $‘| Mode M4  incréments () Gauche (@) Stop () Droite
I8 |:|| 0 ||Numérique SkChm (bouton, ...} ‘@| gg;ma %212 =)
Entrée de compteur Etat de linterface:

Compteur Remise & zéro e e _

Interface: | USB/EM3 #00000000 {ROBO TX Ct |

Module Master [ Extension

@M @2 @2 @z @z
®:. ®: @®: @;

ﬁ
HRERERE
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Installation de DidactX®

L’Autorun se charge de lancer la procédure d’installation. Il suffit d'insérer le cd-rom DidactX dans le lecteur
de CDROM et de suivre les instructions suivantes :

Aide de 'V

Nota : si votre CD ne démarre pas automatiquement, déroulez le menu «Démarrer» de Windows® puis
cliguez sur «Exécuter». Saisissez “D:start.exe” puis validez en cliquant sur «OK». D: est, sous-entendu, I'iden-
tifiant du lecteur de votre CDROM.

Le programme d'installation :

Vous devez impérativement installer le «noyau dur» de votre DidactX sur votre ordinateur. Vous devez donc
cliquer sur “Installer DidactX”.
Un programme se lance, vous devez suivre les instructions proposées a I'écran :

1 - Indiquez le chemin du dossier dans lequel DidactX devra s'installer.
2 - Installez la partie "lourde" multimédia de votre DidactX. Il s'agit de tous les documents individuels de chaque
lecon-animation, des animations au format AVI, des exercices, des questionnaires et des sous programmes de tests. L'option qu'il est
préférable d'adopter est I'installation des ces cours et animations dans le répertoire de I'application.

ATTENTION CETTE OPERATION PEUT DURER QUELQUES MINUTES, cela dépend du nombre de "legons" contenues dans cette forma-
tion.

REMARQUE IMPORTANTE : Si vous le désirez, vous pouvez installer les cours sur le disque dur de votre ordinateur, dans le dossier dans
lequel vous avez DidactX (comme indiqué ci-dessus) ou bien a la racine d’'un de vos lecteurs. Dans ce cas, le lecteur peut étre indifféremment
un lecteur local de votre poste ou un lecteur réseau partagé.

DidactX retrouve seul 'emplacement de ses cours :

- sur le CD-ROM, (qui peut étre partagé dans le cas d’un réseau)

- dans le dossier ou il est installé

- a la racine d’un lecteur local

- a la racine d’un lecteur réseau.

3 - Dernier bouton, derniere étape :
Installer I'application DidactX elle-méme. En cliquant sur le bouton N° 3, I'application s'installe dans le dossier indiqué dans I'étape N°1.

Si tout s'est bien passé vous pouvez quitter le programme d'installation.
Lorsque l'installation de DidactX est terminée, vous pouvez lancer DidactX en cliquant sur “Démarrer” puis sur «Programme» et enfin dans le
dossier XYNOPS, vous devriez trouver le DidactX que vous venez d'installer.

Restriction de licences :

Licence multipostes ou licence établissement

Votre DidactX est distribué uniquement en licence établissement. Il vous est donc autorisé d’installer et d’utiliser cette application sur tout poste
de votre établissement scolaire et sur votre PC personnel se trouvant a votre domicile, ceci pour faciliter une préparation pédagogique éven-
tuelle si vous étes formateur, enseignant ou animateur de formation ...

Vous pouvez également décider de laisser les cours sur le CD-ROM. Dans ce cas, vous devrez insérer le CD-ROM DidactX a chaque utilisa-
tion.

La détention d’une licence multipostes vous autorise a dupliquer le dossier contenant les cours de votre DidactX. Uniquement dans ce cas,

copiez le dossier "xcours ..... sur le nombre de CD nécessaires. Cette solution vous permettra d’utiliser DidactX sur 'ensemble des postes
non connectés en réseau.

Si vous possédez plusieurs licences de nos collections, vous pouvez copier dans un méme dossier les cours de plusieurs DidactX. En effet,
chaque logiciel est capable de retrouver la partie qui le concerne.
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SCHEMA D'INSTALLATION

Rappel : votre logiciel DidactX doit étre installé comme tout logiciel classique.

Mais pour donner toute la mesure de son caractére multimédia, il doit trouver sur le
poste de l'utilisateur :

- le codec permettant de lire les sons au format mp3 (codec présent dans les ver-
sions 2000, XP et vista de Windows),

- et puis ses cours qu'il recherche lui méme.
Il commencera par la recherche N°1:
- dans son propre répertoire.
S'il ne trouve pas, il continuera par la recherche N°2
et cherchera le répertoire des cours a la racine de "?"
lecteur ? = Cdrom ou disque dur local ou lecteur réseau partagé.

[} Bureau
w# (L) Mes documenis
2 ¥ Posie de trovail

A Disquetie 2u4(A) mp?)

= e Dy C [C)

pdf

¥ 1= Frograr Files

= [ KYNOPS
(& 2 Didact? pour Publisher 2002 o

Dimages
Sisons
aide.pdf
LE‘ noyau Eaidegx.svﬁ
[#) data dat
Didact X B Didaci DEP
B DIDK PLUIZK2 axa
=] graph.wrnt
El rapporttd
El STEUMNST LOG

recherche N1

Ici, DidactX pour Publisher 2002 recharche ses
propres cours dont le Bperfoire 56 nomme

recherche N2  lacteur 71

el Bl

Xeourspub2K
T =
rIl |3 ¥ooursmedB
# ) HooursPrint
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Les cours s

L) Bxvarrices
fichiers de fravail pubgk,
Chtedtes

DESINSTALLATION :

Si vous avez opter, lors de l'installation, pour une intégration du répertoire des cours (Xcours...) dans le répertoire de DidactX, il vous faudra
alors, supprimer le répertoire des cours manuellement lors de la désinstallation totale. Puis, seulement, ensuite, désinstaller DidactX en
passant protocolairement par le Panneau de configuration, puis Ajout et suppression de programmes. Dans le cas inverse, les cours
ne seront pas désinstallés. Ceci peut se comprendre aisément, car lors l'installation, I'utilisateur a toute liberté pour copier les cours a la
racine d'un lecteur local ou réseau connecté, soit dans le répertoire du noyau.
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