Les.TechnoMalins Q

D I d " : Des projets malins pour les éléves =
| CO03L06 Looping N ‘
Eiud N N
Assembler queue et embout de fuselage S

Sur votre poste de travail ou dans votre sachet, prélevez l'aile arriére et
les 2 embouts de fuselage.

Prenez en main 'embout le plus long.
Il possede 2 petits picots.

Ces 2 picots doivent percer et traverser la voilure de queue. lIs doivent
entrer sur I'envers de la voilure, c’est a dire le c6té gris et ressortir du coté
noir sur I'endroit. Attention, si vous vous trompez de sens ce serait catas
phique, et obligerait le professeur a démonter cet assemblage délicat.

Positionnez le bord central de l'aile contre le rebord intérieur de I'em-
bout de fuselage, cette petite piéce circulaire.

Appuyez trés fort afin que les picots percent la voilure. Ces 2 picots
doivent ressortir dans le triangle supérieur de I'armature.

endroit - coté noir

Piochez I'autre partie de 'embout de fuselage. Il est équipé de 2 trous
correspondants aux 2 picots.

Superposez les 2 embouts en prenant I'aile en sandwich et appuyez
trés fort de maniére a rapprocher les 2 piéces qui doivent coincer suffi-
samment pour ne pas étre collées.

Lorsque cette opération est terminée, alors montrez votre travail au

: : ! : _ envers - coté gris
professeur qui vous autorisera a passer au chapitre suivant.




